
 Thread Synchronizationحزامن المساراث 
 

The SyncLock Statement 
 

خلاي صِٓ اٌزطغ١ً لا ٠ٛعذ ضئ ٠ؿّٓ ٌه أْ ٠س١ش اٌىٛد ثطىً ٔهبِٟ ثذْٚ ِمبقًبد ٚرىْٛ ي١ٍّخ اٌزطغ١ً ثذْٚ ِمبقًبد ي١ٍّخ 

لبس١خ يٍٝ ٔهبَ اٌزطغ١ً ٚخبغخ يٕذِب ٠ىْٛ يجبسح يٓ ث١ئخ ِزًذدح اٌّٙبَ ٚفٟ ًِهُ اٌؾبلاد اٌزٟ سزؾزبعٙب سزىْٛ لبًٔب ثبٌذلخ ؾّٓ 

اٌجشٔبِظ اٌٛاؽذ ٚرٌه يٕذ ًِبٌغخ اٌىٛد فًٍٝ سج١ً اٌّضبي ٠ىْٛ وبف١ب ٌه ؾّبْ أْ ِسبس رٕف١ز ٚاؽذ ؾّٓ اٌزكج١ك اٌؾبٌٟ ٠سزك١ى رٕف١ز لكًخ 

 ٚاٌزٞ ٠ؾزبط ئٌٝ ١ًِSyncLock…End SyncLockٕخ ِٓ اٌىٛد فٟ ٚلذ ِؾذد ٠ّٚىٕه رؾم١ك رٌه ثزؿ١ّٓ لكًخ اٌىٛد رٍه ؾّٓ وزٍخ 

: ِزغ١ش وّؾذد ٌٗ ِؾممب اٌّزكٍجبد اٌزب١ٌخ

  ٠غت أْ ٠ىْٛ ِطزشن ث١ٓ ع١ّى اٌّسبساد ٠ٚىْٛ فٟ اًٌبدح ِزغ١ش يٍٝ ِسزٜٛ اٌفئخ ٚثذْٚ اٌخبغ١خThreadStatic 

  ً٠غت أْ ٠ىْٛ ِٓ ٔٛو ِشعًٟ ِضString ٚأ Objectٚاسزخذاَ أٔٛاو اٌم١ّخ ٠ٕزظ يٕٗ خكأ فٟ اٌزشعّخ  

  ٠غت أْ لا ٠ؾزٛٞ يٍٝ اٌم١ّخNothing ٚفٟ ؽبي رّش٠ش اٌم١ّخ Nothingس١سجت أخكبء فٟ صِٓ اٌزٕف١ز  

 SyncLock ٚف١ّب ٠ٍٟ ِضبي يٓ وزٍخ 

 

' The lock object. (Any non-Nothing reference value will do.) 

Private consoleLock As New Object() 

 

Sub SynchronizationProblem_Task(ByVal obj As Object) 

   Dim number As Integer = CInt(obj) 

   ' Print a lot of information to the console window. 

   For i As Integer = 1 To 1000 

      SyncLock consoleLock 

         ' Split the output line in two pieces. 

         Console.Write(" ") 

         Console.Write(number) 

      End SyncLock 

   Next 

End Sub 

 

 ٚ٘ٛ ٠طىً اٌّػذس اٌٛؽ١ذ اٌّطزشن ث١ٓ ع١ّى Console ٌٍزؾىُ ثبٌٛغٛي ٌٍغشؼ consoleLockٚاٌىٛد اٌسبثك ٠سزخذَ اٌّزغ١ش 

اٌّسبساد فٟ اٌّضبي ٌٚٙزا فٙٛ اٌّػذس اٌزٞ ٠غت ي١ٍه رؾم١ك اٌزضآِ ِٓ أعٍٗ ٚاٌزكج١مبد اٌؾم١م١خ ٠ّىٓ أْ رؾٛٞ اًٌذ٠ذ ِٓ وزً 

SyncLock ٚاٌزٟ ٠ّىٓ أْ رسزخذَ ٔفس اٌّزغ١ش اٌّؾٍٟ أٚ يذح ِزغ١شاد ِخزٍفخ ِٓ أعً اخزلاف اٌجػّخ ٕٚ٘ب ٠غت ي١ٍه اسزخذاَ ِزغ١شا 

١ِّضا ِٓ أعً وً ٔٛو ِٓ أٔٛاو اٌّػبدس اٌّطزشوخ اٌزٟ ٠غت يًّ اٌزضآِ ِٓ اعٍٙب أٚ ِٓ أعً ِغّٛيخ اٌزًبث١ش اٌزٟ ٠غت رٕف١ز٘ب ؾّٓ 

.  اٌّسبس فٟ ٔفس اٌٛلذ

 ِخف١خ ِٓ أعً ؾّبْ رؾش٠ش اٌمفً ثطىً غؾ١ؼ ئرا رُ Try…End Try ٠زؿّٓ اٌىٛد  رٍمبئ١ب وزٍخ SyncLockٚيٕذِب رسزخذَ وزٍخ 

 ِٛؾٛيخ داخً ئعشاء خبظ SyncLockٚئْ وبٔذ اٌىزٍخ . SyncLockئقلاق اسزضٕبء ِٚٓ أعً ٘زا لا ٠ّىٕه اٌمفض ًٌجبسح داخً اٌىزٍخ 

 SyncLock ًٌجبسح اٌـ Me ٌٍفئخ ٠ّىٕه رّش٠ش Instance ٌفئخ ِب ٚع١ّى اٌّسبساد اًٌبٍِخ ؾّٓ ئعشاء فٟ رٌه اٌزٛاعذ Instanceثزٛاعذ 

 ٚثبٌزأو١ذ ٘ٛ ١ٌس – ٚ٘ٛ ل١ّخ ِشع١ًخ –٠ّىٓ اٌٛغٛي ئ١ٌٗ ِٓ ع١ّى اٌّسبساد )ٚرٌه ثسجت أْ ٘زا اٌغشؼ ٠ؾمك وً اٌّزكٍجبد 

Nothing )

 

Class TestClass 

   Sub TheTask() 

      SyncLock Me 

         ' Only one thread at a time can access this code. 

         … 

      End SyncLock 

   End Sub 



End Class 

 

 Console ثٙزٖ اٌكش٠مخ فمف ئْ وٕذ رش٠ذ يًّ اٌزضآِ يٍٝ ِػذس ٚؽ١ذ وٍّف ِؾذد ِضلا أٚ ٔبفزح اٌىٛٔسٛي ٠Meّىٕه اسزخذاَ : ِلاؽهخ

Window ٚئْ وبْ ٌذ٠ه يذح وزً رضآِ اٌزٟ رؾّٟ يذح ِػبدس سزسزخذَ ثطىً رٍمبئٟ يذح ِزغ١شاد وجبساِزشاد ٌىزٍخ SyncLock .

 وجبساِزش فمف ئرا وبٔذ اٌفئخ غ١ش ِشئ١خ خبسط اٌّغّى اٌؾبٌٟ يذا رٌه Meٚاٌطئ اٌزٞ ٌٗ أ١ّ٘خ أوجش ِّب روش ٘ٛ أٔٗ ٠غت ي١ٍه اسزخذاَ 

 ِخزٍفخ ٚثٙزا فٍٓ ٠زُ رٕف١ز يذح وزً ِٓ اٌىٛد ثذْٚ سجت SyncLock ٌٍفئخ ؾّٓ وزٍخ ٠Instanceّىٓ ٌزكج١ك آخش اسزخذاَ ٔفس اٌزٛاعذ 

ٚرغذس . SyncLock يبَ ِشئٟ ِٓ ِغًّبد أخشٜ وجبساِزش ٌىزٍخ Objectؽم١مٟ ِؾذد ٚثطىً يبَ لا ٠غت ي١ٍه اسزخذاَ غشؼ 

 lock ٌٍؾػٛي يٍٝ ٔٛو اٌغشؼ اٌّسزخذَ ٌٍمفً GetTypeاٌّلاؽهخ أْ اًٌذ٠ذ ِٓ الأوٛاد اٌزٟ رشا٘ب يٍٝ الأزشٔذ رسزخذَ اًٌبًِ 

objectٚرٌه ٌؾّب٠خ اٌكش٠مخ اٌسبوٕخ  .

 ًِططخ ٌٍم١بَ ثبٌزضآِ لأغشاؼ ِخزٍفخ ِٓ اٌؿشٚسٞ اسزخذاَ رسٍسً رًط١ص ِزكبثك أ٠ّٕب اؽزغذ ٌٗ SyncLockيٕذِب رسزخذَ يجبساد 

فٟ ركج١مه فبٌزؾشٞ يٓ الألفبي ثبٌزسٍسً اٌّكبثك رارٗ ٠غٕجه اٌٛغٛي ئٌٝ ؽبٌخ الألفبي ا١ٌّزخ خلاي اًٌذ٠ذ ِٓ أعضاء اٌزكج١ك ٚ٘زٖ اٌمبيذح 

 SyncLock ثبسزذيبء داٌخ أخشٜ رؾزٛٞ يٍٝ SyncLockرٕكجك أ٠ؿب يٕذِب رمَٛ داٌخ رؾزٛٞ يٍٝ 

 

' Always use this sequence when locking objLock1 and objLock2. 

SyncLock objLock1 

   SyncLock objLock2 

      … 

   End SyncLock 

End SyncLock 

 

 Performance Considerations and Lazy Instantiationاعخباراث الأداء والخواجد الكسول 
 ٠إدٞ ئٌٝ ئثكبء ركج١مه وض١شا أٚ رخف١ؽ أداؤٖ ثطىً SyncLock رؿ١ّٓ ع١ّى الأوٛاد اٌزٟ رسزخذَ ِزغ١شاد ِطزشوخ ؾّٓ وزٍخ 

 ثذْٚ رًش٠ؽ رىبًِ SyncLockٍِؾٛل ٚثطىً خبظ يٕذِب ٠زُ رطغ١ٍٗ يٍٝ ؽبست ِزًذد اًٌّبٌغبد فاْ اسزكًذ رغٕت اسزخذاَ وزٍخ 

 فٟ ث١ئخ ِزًذدح اٌّسبساد lazy instantiationاٌج١بٔبد ٌٍخكش ٠غت ي١ٍه اٌم١بَ ثٗ لك١ًب فّضلا رخ١ً أٔه رسزخذَ ّٔف ٚؽ١ذ ثزٛاعذ وسٛي 

 

Public Class Singleton 

   Private Shared m_Instance As Singleton 

   Private Shared sharedLock As New Object() 

 

   Public Shared ReadOnly Property Instance() As Singleton 

      Get 

         SyncLock sharedLock 

            If m_Instance Is Nothing Then m_Instance = New Singleton 

            Return m_Instance 

         End SyncLock 

      End Get 

   End Property 

End Class 

 

 ٠زُ ر١١ًٕٗ ِشح  m_Instanceرىّٓ اٌّطىٍخ فٟ اٌىٛد اٌسبثك أْ ًِهُ اٌٛغٛلاد ٌٍخبغ١خ لا ٠ؾزبط ئٌٝ رضآِ ٚرٌه لأْ اٌّزغ١ش اٌخبظ 

ٚاؽذح فٟ اٌّشح الأٌٚٝ اٌزٟ ٠زُ ف١ٙب لشاءح اٌخبغ١خ ٚفٟ ِب ٠ٍٟ قش٠مخ أفؿً ٌزؾم١ك اٌزػشف اٌّكٍٛة 

 
Class Singleton 

   Private Shared m_Instance As Singleton 

   Private Shared sharedLock As New Object 

 

   Public Shared ReadOnly Property Instance() As Singleton 

      Get 

         If m_Instance Is Nothing Then 

            SyncLock sharedLock 



               If m_Instance Is Nothing Then m_Instance = New Singleton() 

            End SyncLock 

         End If 

         Return m_Instance 

      End Get 

   End Property 

End Class 

 

 Synchronized Objectsالأغراض المخزامنت 
 لبثٍخ ٌٍّطبسوخ ثأِبْ يجش NET object. ِطىٍخ أخشٜ ِزًٍمخ ثبٌّسبساد فٟ اٌذٚد ١ٔذ ٟ٘ أْ ١ٌس ع١ّى أغشاؼ اٌذٚد ١ٔذ 

فًٕذِب رمَٛ ثىزبثخ ركج١ك ِزًذد اٌّسبساد ٠غت ي١ٍه اٌزأوذ دِٚب ِٓ اٌٛصبئك ٌٍزأوذ not all .NET objects are thread-safe اٌّسبساد 

 Regex ٚ Matchِٓ أْ الأغشاؼ ٚاٌكشائك اٌزٟ رسزخذِٙب إِٓخ ٌلاسزخذاَ يجش اٌّسبساد فًٍٝ سج١ً اٌّضبي ع١ّى اٌكشق اٌسبوٕخ ٌٍفئبد 

إِٔخ يجش اٌّسبساد ٌٚىٓ اٌكشق اٌغ١ش سبوٕخ غ١ش إِٓخ ف١غت يذَ اسزخذاِٙب ؾّٓ ِسبس ِخزٍف ٚوزٌه ثًؽ أغشاؼ اٌذٚد ١ٔذ ِضً 

Windows Forms objects and controls ٌٙب اًٌذ٠ذ ِٓ اٌؾذٚد اٌزٟ رغًً فمف اٌّسبس اٌزٞ أٔطأ٘ب ٠ّىٕٗ اسزذيبء قشلٙب ٚخػبئػٙب 

 

 Synchronized .NET Typesأنواع دوث نيج المخزامنت 
 ٚ ArrayList ٚ Hashtable ٚ Queue ٚ SortedList ٚ Stack  اًٌذ٠ذ ِٓ الأغشاؼ اٌغ١ش إِٓخ يجش اٌّسبساد ثكج١ًزٙب ِضً 

 TextReader ٚ TextWriter ٚ  اٌزًبث١ش إٌهب١ِخ رمذَ قش٠مخ سبوٕخ لبثٍخ ٌٍزضآِ ر١ًذ غشؼ أِٓ ٌٍّسبسادthread-safe object 

 يٕذِب رزًبًِ ِى ٔسخخ إِٓخ يجش اٌّسبساد True اٌزٟ ر١ًذ IsSynchronizedِىبفئ ٌٍزٞ رُ رّش٠شٖ وّب أْ ًِهّٙب ٠ًشؼ اٌخبغ١خ 

 

' Create an ArrayList object, and add some values to it. 

Dim al As New ArrayList() 

al.Add(1): al.Add(2): al.Add(3) 

' Create a synchronized, thread-safe version of this ArrayList. 

Dim syncAl As ArrayList = ArrayList.Synchronized(al) 

' Prove that the new object is thread-safe. 

Console.WriteLine(al.IsSynchronized)        ' => False 

Console.WriteLine(syncAl.IsSynchronized)    ' => True 

' You can now share the syncAl object among different threads 

 

رزوش دائّب أْ اٌزًبًِ ِى ٘زٖ إٌسخخ اٌّزضإِخ ٠ىْٛ أثكأ ِٓ إٌسخخ اٌغ١ش ِزضإِخ ٚرٌه ثسجت أْ وً قش٠مخ رّش يجش سٍسٍخ ِٓ اٌفؾٛغبد 

 regular arrays andاٌذاخ١ٍخ ٚفٟ ًِهُ اٌؾبلاد ٠ّىٕه وزبثخ وٛد فًبي أوضش ئرا اسزخذِذ اٌّػفٛفبد ٚاٌّغّٛيبد اًٌبد٠خ 

collections ٚلّذ ثّضإِخ يٕبغش٘ب ثبسزخذاَ وزٍخ  SyncLock اًٌبد٠خ 

 

The Synchronization Attribute 
 ٟ٘ أثسف قش٠مخ ٌزؾم١ك اٌٛغٛي اٌّزضآِ System.Runtime.Remoting.Contexts.Synchronization اسزخذاَ اٌخبغ١خ 

 ثأوٍّٗ ٚثزٌه ٠سزك١ى ِسبس ٚاؽذ فمف اٌٛغٛي ئٌٝ ؽمٌٛٗ ٚقشائمٗ ٚثزٌه أٞ ِسبس ٠سزك١ى اسزخذاَ اٌفئخ ٌٚىٓ ِسبس ٚاؽذ Objectٌٍغشؼ 

 ٚأٞ ِسبس ٠ؾبٚي اسزخذاَ ٘زٖ اٌفئخ ي١ٍٗ الأزهبس ٚثىٍّبد Classفمف ٠سزك١ى رٕف١ز أؽذ قشائمٗ ئرا وبٔذ اٌكش٠مخ رٕفز وٛدا ؾّٓ اٌفئخ 

ٚاٌىٛد اٌزبٌٟ ٠ج١ٓ و١ف ٠ّىٕه ِضإِخ فئخ ثبسزخذاَ .  رغٍف وبفخ قشائك اٌفئخ ِسزخذِخ ٔفس ِزغ١ش الإلفبيSyncLockأخشٜ ٚوأْ ٕ٘بن وزً 

-context ١ٌزُ ر١ًٍّٙب وـ ContextBoundObject لاؽم أ٠ؿب أْ اٌفئخ ٠غت أْ ٠زُ ٚساصزٙب ِٓ Synchronization attributeاٌخبغ١خ 

bound object 

 
System.Runtime.Remoting.Contexts.Synchronization()> _ 

Class Display 

   Inherits ContextBoundObject 

   … 

End Class 

 



 رؿّٓ اٌٛغٛي اٌّزضآِ ٌغ١ّى اٌؾمٛي ٚاٌخػبئع ٚاٌكشق ٌٚىٕٙب لا رٛفش اٌزضآِ Synchronization attributeٚ خبغ١خ اٌزضآِ 

 أٚ أؽذ اٌضٛاثذ اٌزٟ رٛفش٘ب اٌفئخ False أٚ True ٟٚ٘ رأخز ثبساِزشا اخز١بس٠ب ٠ّىٓ أْ رىْٛ ل١ّزٗ static membersٌلأيؿبء اٌسبو١ٕٓ 

SynchronizationAttribute ٚاٌزٟ ٠ّىٕه الاقلاو ي١ٍٙب ِٓ ِىزجخ MSDN 

 

The MethodImpl Attribute 
 فٟ ًِهُ اٌؾبلاد ِضإِخ فئخ وبٍِخ سزمزً اٌزكج١ك ٚؽّب٠خ ثًؽ اٌكشائك فٟ رٍه اٌفئخ ٠ىْٛ وبف١ب فٟ ًِهُ اٌؾبلاد ؽ١ش ٠ّىٕه 

 أٚ ٠ّىٕه اسزخذاَ رم١ٕخ أثسف ِج١ٕخ يٍٝ اٌػفخ SyncLockركج١ك ٘زا ثزغ١ٍف وٛد اٌكش٠مخ ثىزٍخ 

System.Runtime.CompilerServices.MethodImpl 

 
Class MethodImplDemoClass 

    ' This method can be executed by one thread at a time. 

    <MethodImpl(MethodImplOptions.Synchronized)> _ 

    Sub SynchronizedMethod() 

      … 

    End Sub 

End Class 

 

 ٚاٌزٟ رسزخذَ SyncLock يٍٝ يذح قشائك فٟ اٌفئخ ٠إدٞ ٔفس اٌغشؼ ِٓ رغ١ٍف وبًِ رٍه اٌكشائك ثىزٍخ MethodImplفزكج١ك اٌػفخ 

Me وّزغ١ش ئلفبي ٚثىٍّبد أخشٜ أٞ ِسبس ٠سزذيٟ قش٠مخ ًٍِّخ ثبٌخبغ١خ MethodImpl سٛف ٠ّٕى أٞ ِسبس آخش ِٓ اسزذيبء اٌكش٠مخ 

 وّب ٠ّىٕه اسزخذاَ ٘زٖ اٌخبغ١خ يٍٝ اٌكشائك اٌسبوٕخ ٠ٚىْٛ ِزغ١ش اٌغشؼ اٌزٞ ٠سزخذَ ؾ١ّٕب ٌمفً MethodImplاًٌٍّّخ ثبٌخبغ١خ 

 ٚثٙزا فبٌّسبس اٌزٞ ٠سزذيٟ قش٠مخ instance methodsاٌكشائك اٌسبوٕخ ِخزٍف يٓ ِزغ١ش اٌغشؼ اٌّسزخذَ ٌمفً اٌكشائك الأخشٜ ٌٍفئخ 

 ٚاًٌٍّّخ ثٕفس اٌػفخ instance methods لا ٠ّٕى ِسبس آخش ِٓ اسزذيبء اٌكشائك اٌغ١ش سبوٕخ MethodImplسبوٕخ ًٍِّخ ثبٌػفخ 

 

 Volatile Read and Write Operationsعملياث القراءة والكخابت المخغيرة 
 يٕذِب رزُ ِطبسوخ ِزغ١ش يجش يذح ِسبساد ٚاٌزكج١ك ٠ًًّ يٍٝ ؽبست ِزًذد اًٌّبٌغبد ٠غت ي١ٍه ٚؾى اؽزّبي ؽذٚس أخكبء 

ئؾبف١خ فٟ اٌؾسجبْ ٚرىّٓ اٌّطىٍخ فٟ إٌهبَ ِزًذد اًٌّبٌغبد فٟ أْ ٌىً ًِبٌظ اٌىبش اٌخبظ ثٗ ٌٚٙزا فارا لّذ ثبٌىزبثخ يٍٝ ؽمً فٟ فئخ 

يٍٝ ِسبس س١زُ وزبثخ اٌم١ّخ اٌغذ٠ذح فٟ اٌىبش اٌّشرجف ِى اًٌّبٌظ اٌؾبٌٟ ٚلا ٠زُ ٔطش٘ب ِجبضشح ئٌٝ اٌىبش اٌخبظ ثجم١خ اًٌّبٌغبد ثؾ١ش 

 ثذ اٌزٞ ٠ّىٕٗ ئيبدح رشر١ت رٕف١ز وزً يجبساد اٌىٛد 64وّب رؾذس ِطىٍخ ِطبثٙخ فٟ الأٔهّخ راد اًٌّبٌظ . ٠ّىُٕٙ ع١ًّب سؤ٠خ اٌم١ّخ اٌغذ٠ذح

ِزؿّٕب ي١ٍّبد اٌمشاءح ٚاٌىزبثخ فٟ اٌزاوشح ٚي١ٍّخ ئيبدح اٌزشر١ت ٌُ ٠ىٓ ٌٙب رأص١ش نب٘ش ؽزٝ ا٢ْ ِٓ أعً ِسبس ٚاؽذ ٠سزخذَ عضءا ١ًِٕب 

ٚرٛفش اٌفش٠ّٛٚسن ؽلاْ . ِٓ اٌزاوشح ٌٚىٓ سثّب س١سجت رٌه ِطىٍخ يٕذِب ٠زُ اٌٛغٛي ئٌٝ ٔفس اٌغضء ِٓ اٌزاوشح ثٛاسكخ يذح ِسبساد

 Thread ٠ٚٛفش٘ب ع١ًّب إٌٛو MemoryBarrier ٚاٌكش٠مخ VolatileRead ٚ VolatileWriteٌٙزٖ اٌّطىٍخ ّٚ٘ب ٚصط ِٓ اٌكشائك 

 ِٓ وزبثخ ِزغ١ش ٚاٌزأوذ ِٓ أْ اٌم١ّخ اٌغذ٠ذح ٠زُ وزبثزٙب آ١ٌب فٟ اٌزاوشح اٌّطزشوخ ث١ٓ ع١ّى اًٌّبٌغبد ٚلا VolatileWriteرّىٕه اٌكش٠مخ 

 ِٓ لشاءح اٌّزغ١ش ثكش٠مخ VolatileReadرجمٝ فٟ اٌّسغً اٌخبظ ثبًٌّبٌظ ؽ١ش رىْٛ ِخف١خ يٓ ثم١خ اٌّسبساد ٚثبٌّضً رّىٕه اٌكش٠مخ 

 ثؾ١ش Overloadedإِٓخ لأٔٙب رغجش إٌهبَ يٍٝ رفش٠غ ع١ّى رٚاوش اٌىبش اٌّٛعٛدح لجً رٕف١ز ا١ًٌٍّخ ٚولا اٌكش٠مزبْ ِؾٍّزبْ رؾ١ّلا صائذا 

 ٚثبٌّشعى وّب فٟ لكًخ اٌىٛد اٌزب١ٌخ Objectرأخز ِزغ١شاد سل١ّخ أٚ غشؾ١خ 

 
Class TestClass 

    Private Shared sharedValue As Integer 

 

    Function IncrementValue() As Integer 

        Dim value As Integer = Thread.VolatileRead(sharedValue) 

        value += 1 

        Thread.VolatileWrite(sharedValue, value) 

        Return value 

    End Function 

End Class 

 

 ٌٚىٓ لا ٠ّىٓ اسزخذاِّٙب ِٓ أعً أٔٛاو Objectٚاٌكش٠مزبْ اٌّزوٛسربْ رًّلاْ ثطىً ع١ذ يٕذِب ٔزًبًِ ِى اٌّزغ١شاد اٌشل١ّخ أٚ اٌغشؾ١خ 

 ثسجت يذَ ئِىب١ٔخ الايزّبد يٍٝ ي١ٍّخ اٌزؾ٠ًٛ Objectأخشٜ ِٓ اٌّزغ١شاد لأٔٗ لا ٠ّىٕه اسزخذاَ ٔسخخ اٌذاٌخ اٌزٟ رأخز ِزغ١ش ِٓ إٌٛو 

 اٌزٟ رمَٛ ثزفش٠غ ِؾز٠ٛبد ع١ّى رٚاوش اٌىبش اٌخبغخ MemoryBarrierيٕذِب ٠ىْٛ اٌّزغ١ش ِّشسا ثبٌّشعى ِّب ٠مٛدٔب ئٌٝ اٌكش٠مخ 



ثبًٌّبٌغبد ئٌٝ اٌزاوشح اٌشئ١س١خ ٚثٙزا رؿّٓ ٌه أْ ع١ّى اٌّزغ١شاد رؾزٛٞ أؽذس ٔسخخ ِٓ اٌج١بٔبد اٌزٟ رّذ وزبثزٙب ئ١ٌُٙ فّضلا ٠ؿّٓ 

 رًًّ ع١ذا ؽزٝ يٍٝ ٔهبَ ِزًذد اًٌّبٌغبد Singletonاٌىٛد اٌزبٌٟ أْ اٌفئخ 

 
Class Singleton 

    Private Shared m_Instance As Singleton 

    Private Shared sharedLock As New Object() 

 

    Public Shared ReadOnly Property Instance() As Singleton 

        Get 

            If m_Instance Is Nothing Then 

                SyncLock sharedLock 

                    If m_Instance Is Nothing Then 

                        Dim tempInstance As Singleton = New Singleton() 

                        ' Ensure that writes related to instantiation are flushed. 

                        Thread.MemoryBarrier() 

                        m_Instance = tempInstance 

                    End If 

                End SyncLock 

            End If 

            Return m_Instance 

        End Get 

    End Property 

End Class 

 

 ِجبضشح لجً أْ ٠زُ ٔطش اٌم١ّخ اٌغذ٠ذح ئٌٝ ثم١خ اٌّسبساد ٚفٟ اٌّضبي اٌسبثك ٠زُ اٌزأوذ ِٓ ٠ٚMemoryBarrierغت ي١ٍه اسزذيبء اٌكش٠مخ 

 لجً أْ رٛؾى فٟ اٌّزغ١ش اٌزٞ سززُ ِطبسوزٗ يجش اٌّسبساد tempInstanceاوزّبي ٚؾى اٌم١ّخ فٟ اٌّزغ١ش 

 

The Monitor Type 
 ِسبئً اٌزضآِ ٌٚىٕٙب رىْٛ غ١ش ِلائّخ فٟ اًٌذ٠ذ ِٓ اٌؾبلاد   قش٠مخ سٍٙخ لاسزخذاَ قش٠مخ رزًبًِ ِىSyncLock رٛفش وزٍخ 

 ِشرجكخ ِى ٔفس SyncLock  ٚرغٕت ًِٕٗ ِٓ رٌه ئرا وبْ ِسبس آخش ٠ٕفز وزٍخ SyncLock فّضلا لا ٠ّىٓ ٌٍّسبس اخزجبس وٛد فٟ وزٍخ 

 اٌزٟ ٠ّىٓ اسزخذاِٙب ِجبضشح ٌٍؾػٛي يٍٝ ِشٚٔخ أوضش Monitor objects ًِشفخ داخ١ٍب ثٛاسكخ SyncLock  ٚوزً Objectاٌغشؼ 

 اٌزٟ Monitor type ٚؽ١ذ ٚفٟ اٌؾم١مخ ع١ّى قشق Monitor objectٚلا ٠ّىٕه اسزخذاَ . ٠ٚزُ رٌه يٍٝ ؽسبة ص٠بدح اٌزًم١ذ فٟ اٌىٛد

 اٌزٞ ٠ًًّ وبٌجبساِزش اٌّّشس ٌىزٍخ Object ٟ٘ اٌكش٠مخ الأُ٘ ٟٚ٘ رأخز ثبساِزش ِٓ إٌٛو Enterس١زُ يشؾٙب ٟ٘ قشائك سبوٕخ ٚرًزجش 

SyncLock ٚرىْٛ ٌٗ ٔفس اٌطشٚـ ِٓ وٛٔٗ ِٓ ٔٛو ِشعًٟ ِٚطزشن ٚلا ٠ّىٓ أْ ٠ؾًّ اٌم١ّخ Nothing ٚئْ ٌُ رّزٍه اٌّسبساد 

 ٚئْ اِزٍه ِسبس آخش اٌمفً ٠غت يٍٝ اٌّسبس 1الأخشٜ لفلا يٍٝ ٘زا اٌغشؼ ف١مَٛ اٌّسبس اٌؾبٌٟ ثكٍت رٌه اٌمفً ٠ٚؿجف ل١ّخ اًٌذاد ئٌٝ 

اٌكبٌت أزهبس أْ ٠مَٛ اٌّسبس ا٢خش ثزؾش٠ش اٌمفً ؽزٝ ٠ػجؼ ِزٛفشا ٚئْ وبْ اٌّسبس اٌكبٌت ٠ّزٍه اٌمفً أسبسب ٠إدٞ وً اسزذيبء ٌٍكش٠مخ 

Monitor.Enterٚرأخز اٌكش٠مخ .  ئٌٝ ص٠بدح ل١ّخ اًٌذادMonitor.Exit ًغشؼ اٌمف  lock object وجبساِزش ٌٙب ٚرٕمع ل١ّخ اًٌذاد 

ٚيٕذِب رػً ل١ّخ اًٌذاد ٌٍػفش ٠زُ رؾش٠ش اٌمفً ِّىٕب ثم١خ اٌّسبساد ِٓ اٌؾػٛي ي١ٍٗ ٠ٚغت أْ ٠زُ اٌّٛاصٔخ ث١ٓ اسزذيبء اٌكش٠مخ 

Monitor.Enter ٚاٌكش٠مخ Monitor.Exit أٚ ٌٓ ٠زُ رؾش٠ش اٌمفً أثذا 

 

' A non-Nothing module-level object variable 

Dim objLock As New Object() 

… 

Try 

   ' Attempt to enter the protected section; 

   ' wait if the lock is currently owned by another thread. 

   Monitor.Enter(objLock) 

   ' Do something here. 

   … 

Finally 

   ' Release the lock. 

   Monitor.Exit(objLock) 

End Try 



 

 اسزضٕبء ٠غت ي١ٍه يٕذ٘ب ٚؾى وبًِ اٌىٛد ؾّٓ وزٍخ Enter ٚ Exitئرا وبْ ٕ٘بن اؽزّبي فٟ أْ ركٍك اًٌجبساد اٌّٛعٛدح ث١ٓ اٌكش٠مزبْ 

Try…End Try لأٔٗ ِٓ اٌؿشٚسٞ أْ رمَٛ ثزؾش٠ش اٌمفً دِٚب ٚئْ قٍت ِسبس قش٠مخ يٍٝ ِسبس آخش رٕزهش داخً اٌكش٠مخ 

Monitor.Enter سٛف ٠سزمجً رٌه اٌّسبس اسزضٕبء ThreadInterruptedException اٌزٞ ٠ًزجش سججب ئؾبف١ب لاسزخذاَ وزٍخ 

Try…End Try ْٚاٌكش٠مزب Enter ٚ Exit اٌخبغز١ٓ ثـ Monitor Object ٠سّؾبْ ٌه ثبسزجذاي وزٍخ  SyncLock ٌْٚىّٕٙب لا ٠مذِب 

 ٌٚىٕٙب Enter ٟٚ٘ ِطبثٙخ ٌٍكش٠مخ TryEnter يٕذِب ركجك اٌكش٠مخ Monitorٌه أ٠خ فٛائذ ئؾبف١خ ٚسٛف رشٜ اٌّشٚٔخ اٌضائذح ٌٍفئخ 

 10 خلاي Monitor ئرا وبْ لا ٠ّىٓ اٌؾػٛي يٍٝ اٌمفً خلاي فزشح ص١ِٕخ ِؾذدح فّضلا ٠ّىٕه ِؾبٌٚخ اٌؾػٛي يٍٝ Falseرخشط ٚر١ًذ 

 ١ٍٍِٟ صب١ٔخ صُ اٌزخٍٟ يٓ رٌه دْٚ أْ رٛلف اٌّسبس اٌؾبٌٟ ِذح غ١ش ِؾذدح ٠ٚمَٛ اٌىٛد اٌزبٌٟ ثايبدح وزبثخ اٌّضبي اٌسبثك اًٌّزّذ يٍٝ 

SyncLock ِسزخذِب Monitor object ً٠ٚهٙش ٌه اٌّؾبٚلاد اٌفبضٍخ ٌٍؾػٛي يٍٝ اٌمف 

 

Try 

   Do Until Monitor.TryEnter(consoleLock, 10) 

      Debug.WriteLine("Thread " + Thread.CurrentThread.Name + _ 

         " failed to acquire the lock") 

   Loop 

   ' Split the output line in pieces. 

   Console.Write(" ") 

   Console.Write(Thread.CurrentThread.Name) 

Finally 

   ' Release the lock. 

   Monitor.Exit(consoleLock) 

End Try 

 

The Mutex Type 
 ٠ّىٓ اِزلاوٗ ِٓ لجً ِسبس ٚاؽذ فمف Mutex ٛ٘ Windows kernel object ِجذأ آخش ٌٍزضآِ ؽ١ش أْ اٌـ Mutex ٠ٛفش إٌٛو 

 ثبسزخذاَ اٌكش٠مخ ٠ٚMutexكٍت اٌّسبس ٍِى١خ اٌـ .  يٕذِب لا ٠ّزٍىٗ أٞ ِسبسa signaled stateفٟ اٌٛلذ ٔفسٗ ٠ٚىْٛ فٟ ؽبٌخ ئضبسح 

 Mutex.ReleaseMutex ٚاٌزٟ لا رًٛد ئلا ثًذ أْ ٠زُ رؾم١ك اٌٍّى١خ ٠ٚزُ رؾش٠ش٘ب ثبسزخذاَ اٌكش٠مخ اٌسبوٕخ Mutex.WaitOneاٌسبوٕخ 

 اٌٍّّٛن ِٓ لجٍٗ سٍفب لا ٠ّٕى ٔفسٗ ِٓ اٌؾػٛي يٍٝ اٌٍّى١خ ف١غت ي١ٍه فٟ ٘زٖ اٌؾبٌخ اسزذيبء Mutex objectٚاٌّسبس اٌزٞ ٠كٍت ٍِى١خ 

ReleaseMutex َثًذد ِسبٚٞ ِٓ اٌّشاد ٚ٘زا ِضبي يٓ و١ف١خ رًش٠ف لسُ ِزضآِ ثبسزخذا Mutex object 

 

' This Mutex object must be accessible to all threads. 

Dim m As New Mutex() 

 

Sub WaitOneExample() 

   m.WaitOne() 

   ' Enter the synchronized section. 

   … 

   ' Exit the synchronized section. 

   m.ReleaseMutex() 

End Sub 

 

 ٚئْ لّذ Finally فٟ لسُ ReleaseMutex ٌؾّب٠خ وٛدن ِٓ الأخكبء ٚٚؾى اسزذيبء Tryٚفٟ اٌزكج١مبد اٌؾم١م١خ ي١ٍه اسزخذاَ وزٍخ 

 وضِٓ أزٙبء فسز١ًذ اٌزؾىُ ٌٍّسبس يٕذِب ٠زُ رؾم١ك اٌٍّى١خ ثٕغبػ أٚ يٕذِب ٠ٕزٟٙ اٌٛلذ اٌّؾذد WaitOneثزّش٠ش ثبساِزش اخز١بسٞ ٌٍكش٠مخ 

 رًٕٟ أزٙبء اٌٛلذ False رًٕٟ رؾم١ك اٌٍّى١خ ٚ ٠ٚTrueّىٓ ًِشفخ اٌفشق ث١ٓ إٌز١غز١ٓ ثبخزجبس اٌم١ّخ اًٌّبدح ؽ١ش أْ 

 

' Attempt to enter the synchronized section, but give up after 0.1 seconds. 

If m.WaitOne(100, False) Then 

 

   ' Enter the synchronized section. 



   … 

   ' Exit the synchronized section, and release the mutex. 

   m.ReleaseMutex() 

End If 

 

 ثذْٚ رمذ٠ُ أ٠خ خػبئع ئؾبف١خ ٠ّٚىٕه سؤ٠خ Monitor.TryEnter آ١ٌخ ِىبفئخ ٌٍكش٠مخ Mutexيٕذ اسزخذاَ ٘زٖ اٌكش٠مخ ٠ٛفش إٌٛو 

 رأخز WaitAny اٌخبغز١ٓ ثٗ ٚاٌكش٠مخ WaitAny ٚ  WaitAll يٕذِب رشٜ اٌكش٠مز١ٓ اٌسبوٕز١ٓ Mutexاٌّشٚٔخ الإؾبف١خ ٌٍٕٛو 

 فٟ Mutex ِٓ رٍه اٌمبئّخ ٚفٟ ٘زٖ اٌؾبٌخ ٠ػجؼ اٌـ Mutex objects ٚرًٛد يٕذِب رؾمك ٍِى١خ ٚاؽذ ِٓ Mutex objectsِػفٛفخ ِٓ 

 اٌزٟ أغجؾذ Mutex objectsؽبٌخ ئضبسح أٚ يٕذِب ٠ٕزٟٙ اٌٛلذ اٌّؾذد ثبٌجبساِزش الاخز١بسٞ ٚاٌم١ّخ اًٌّبدح رىْٛ يجبسح يٓ ِػفٛفخ ِٓ 

 يٕذِب ٠ىْٛ ٌذ٠ٕب يذد ِؾذٚد Mutex objectsٚرسزخذَ ِػفٛفخ ِٓ .  يٕذِب ٠ٕزٟٙ اٌٛلذ اٌّؾذد258فٟ ؽبٌخ ئضبسح أٚ ل١ّخ خبغخ ٟ٘ 

 اٌزٞ فٟ ؽبٌخ Mutex objectsِٓ اٌّٛاسد ٚٔش٠ذ أْ ٔشثف وً ٚاؽذ ِٕٙب ثّسبس ؽبٌّب ٠ػجؼ رٌه اٌّػذس ِزٛفشا ٚفٟ ٘زٖ اٌؾبٌخ ٠ػجؼ اٌـ 

 ٌّٕى اٌّسبس اٌؾبٌٟ ؽزٝ ٠ػجؼ ٚاؽذا ِٓ اٌـ Mutex.WaitAnyئضبسح ٠ًٕٟ أْ اٌّػذس اٌّٛافك ِزٛفش يٕذئز ٠ّىٕه اسزخذاَ اٌكش٠مخ 

Mutex objects فٟ ؽبٌخ ئضبسح ٚ إٌٛو Mutex ٠شس اٌكش٠مخ WaitAny ِٓ WaitHandle اٌخبغخ ثفئزٗ الأة ٚ٘زا ١٘ىً ٌزكج١ك 

٠سزخذَ ٘زٖ اٌزم١ٕخ 

 

' An array of three Mutex objects 

Dim mutexes() As Mutex = {New Mutex(), New Mutex(), New Mutex()} 

 

Sub WaitAnyExample() 

   ' Wait until a resource becomes available. 

   ' (Returns the index of the available resource.) 

   Dim mutexNdx As Integer = Mutex.WaitAny(mutexes) 

   ' Enter the synchronized section. 

   ' (This code should use only the resource corresponding to mutexNdx.) 

   … 

   ' Exit the synchronized section, and release the resource. 

   mutexes(mutexNdx).ReleaseMutex() 

End Sub 

 

 ٚر١ًذ اٌزؾىُ Mutex objects اٌخبغخ ثبٌفئخ الأة ؽ١ش رأخز ِػفٛفخ ِٓ WaitHandle أ٠ؿب ِٛسٚصخ ِٓ WaitAllٚاٌكش٠مخ اٌسبوٕخ 

ٌٍزكج١ك فمف يٕذِب ٠ػجؼ ع١ًُّٙ فٟ ؽبٌخ ئضبسح ٟٚ٘ ِف١ذح ثطىً خبظ يٕذِب لا ٠ّىٕه اٌّزبثًخ ئلا يٕذِب رىْٛ ع١ّى اٌّسبساد اٌجبل١خ لذ 

أٔٙذ يٍّٙب 

 

' Wait until all resources have been released. 

Mutex.WaitAll(mutexes) 

 

 Single ٟ٘ أٔٗ لا ٠ّىٓ اسزذيبؤ٘ب ِٓ اٌّسبس اٌشئ١سٟ فٟ ركج١ك ِسبس اٌغشفخ اٌٛؽ١ذح WaitAllٕٚ٘بن ِطىٍخ غغ١شح ِزًٍمخ ثبٌكش٠مخ 

Thread Apartment (STA) application ِضً ركج١ك اٌىٛٔسٛي Console application أٚ ركج١ك ّٔبرط ٠ٕٚذٚص Windows 

Forms application ففٟ اٌّسبس اٌشئ١سٟ ٌزكج١ك STA ٠غت ي١ٍه اٌزٛلف ؽزٝ ٠زُ رؾش٠ش ِغّٛيخ ِٓ اٌـ Mutex يٕذ٘ب ٠غت ي١ٍه 

 يٍٝ رٌه اٌّسبس لإ٠مبف اٌّسبس اٌشئ١سٟ ؽزٝ رًٛد اٌكش٠مخ Thread.Join ِٓ ِسبس ِٕفػً صُ اسزخذاَ اٌكش٠مخ WaitAllاسزخذاَ 

WaitAll اٌفش٠ّٛٚسن ٠ٛعذ اٌكش٠مخ اٌسبوٕخ اٌغذ٠ذح 2 ٚإٌسخخ 2005 ٚفٟ ف١غٛي ثب٠ض٠ه ِٓ SignalAndWait رّىٕه ِٓ ٚؾى 

Mutex object فٟ ؽبٌخ ئضبسح ٚأزهبس Mutex object آخش 

 

' Signal the first mutex and wait for the second mutex to become signaled. 

Mutex.SignalAndWait(mutexes(0), mutexes(1)) 

 

 أْ ٠شرجف ثبسُ الأِش اٌزٞ ٠ًذ ِٓ أُ٘ اٌّضا٠ب ٌٙزٖ Mutex objectsٚخلافب ٌغ١ّى أغشاؼ اٌزضآِ اٌزٟ رُ روش٘ب ؽزٝ ا٢ْ ٠ّىٓ ٌـ 

 ٌٙب وّب ٠ٍٟ Instance اٌزٟ رّزٍه ٔفس الاسُ ٠ّىٓ ِطبسوزٙب يجش ا١ًٌٍّبد ٠ّٚىٕه ئٔطبء رٛاعذ Mutex objectsالأغشاؼ فأغشاؼ 

 

Dim m As New Mutex(False, "mutexname") 



 عذ٠ذ ثؾ١ش رّىٕه ٘زٖ ا١ٌ٢خ ِٓ Mutex objectٚئْ وبْ الاسُ ِٛعٛدا سبثمب فٟ إٌهبَ ٠ؾػً اٌّسزذيٟ يٍٝ ِشعى ٌٗ ٚئلا س١زُ ئٔطبء 

 يجش يذح ركج١مبد ِخزٍفخ ٚثٙزا رزّىٓ ٘زٖ اٌزكج١مبد ِٓ ِضإِخ ي١ٍّبد اٌٛغٛي ٌٍّػبدس اٌّخزٍفخ ٚلذ رُ Mutex objectsِطبسوخ 

 Mutex ٠ّىٕه ِٓ اخزجبس ئرا وبْ لذ رُ ِٕؼ اٌّسبس اٌّسزذيٟ ٍِى١خ اٌـ 2005 ٚف١غٛي ثب٠ض٠ه 2ئؾبفخ ثبٟٔ عذ٠ذ فٟ اٌفش٠ّٛٚسن 

 

Dim ownership As Boolean 

Dim m As New Mutex(True, "mutexname", ownership) 

If ownership Then 

   ' This thread owns the mutex. 

   … 

End If 

 

 ٘ٛ رؾذ٠ذ ف١ّب ئرا وبْ اٌزكج١ك اًٌبًِ ٘ٛ الأٚي أٚ اٌٛؽ١ذ اٌزٞ رُ رؾ١ٍّٗ ٚئْ ٌُ رىٓ ٘زٖ named mutexesِٓ الاسزخذاِبد اٌطبئًخ ٌـ 

اٌؾبٌخ ٠ّىٓ ٌٍزكج١ك اٌخشٚط ِجبضشح أٚ الأزهبس ؽزٝ رٕزٟٙ إٌسخخ الأخشٜ ِٓ ِٙبِٙب وّب فٟ اٌّضبي 

 

Sub Main() 

   Dim ownership As Boolean 

   Dim m As New Mutex(True, "DemoMutex", ownership) 

   If ownership Then 

      Console.WriteLine("This app got the ownership of Mutex named DemoMutex") 

      Console.WriteLine("Press ENTER to run another instance of this app") 

      Console.ReadLine() 

      Process.Start(Assembly.GetExecutingAssembly().GetName().CodeBase) 

   Else 

      Console.WriteLine("This app is waiting to get ownership of Mutex named DemoMutex") 

      m.WaitOne() 

   End If 

   ' Perform the task here. 

   … 

   Console.WriteLine("Press ENTER to release ownership of the mutex") 

   Console.ReadLine() 

   m.ReleaseMutex() 

End Sub 

 

-named system يٍٝ ِسزٜٛ إٌهبَ Mutex ٚرمذَ قش٠مخ أخشٜ ٌفزؼ 2 عذ٠ذح أ٠ؿب فٟ اٌفش٠ّٛٚسن OpenExistingٚاٌكش٠مخ اٌسبوٕخ 

wide Mutex object ٚثًىس ثبٟٔ اٌـ Mutex رّىٕه ٘زٖ اٌكش٠مخ ِٓ رؾذ٠ذ دسعخ اٌزؾىُ اٌزٟ رش٠ذ٘ب يٍٝ اٌـ Mutex 

 

Try 

   ' Request a mutex with the right to wait for it and to release it. 

   Dim rights As MutexRights = MutexRights.Synchronize Or MutexRights.Modify 

   Dim m As Mutex = Mutex.OpenExisting("mutexname", rights) 

   ' Use the mutex here. 

   … 

Catch ex As WaitHandleCannotBeOpenedException 

   ' The specified object doesn't exist. 

Catch ex As UnauthorizedAccessException 

   ' The specified object exists, but current user doesn't have the 

   ' necessary access rights. 

Catch ex As IOException 

   ' A Win32 error has occurred. 

End Try 



 ٟٚ٘ ئِىب١ٔخ اٌٛغٛي ٌمٛائُ اٌزؾىُ ثبٌٛغٛي Mutex رهٙش ا١ٌّضح اٌغذ٠ذح الأُ٘ فٟ إٌٛو 2 ٚاٌفش٠ّٛٚسن 2005ٚفٟ ف١غٛي ثب٠ض٠ه 

access control lists (ACLs) فٟ إٌّٛرط يجش اٌغشؼ System.Security.AccessControl.MutexSecurity object ؽ١ش 

 MutexSecurity ٌٍؾػٛي يٍٝ غشؼ GetAccessControl عذ٠ذ ِسزخذِب اٌكش٠مخ Mutex يٕذِب رٕطئ غشؼ ٠ACLّىٕه رؾذ٠ذ 

 SetAccessControl عذ٠ذ ثبسزخذاَ اٌكش٠مخ ACL ِؾذد ٚركج١ك Mutexاٌّشرجف ثـ 

 

Dim ownership As Boolean 

Dim m As New Mutex(True, "mutexname", ownership) 

If Not ownership Then 

   ' Determine who is the owner of the mutex. 

   Dim mutexSec As MutexSecurity = m.GetAccessControl() 

   Dim account As NTAccount = DirectCast(mutexSec.GetOwner(GetType(NTAccount)), _ 

      NTAccount) 

   Console.WriteLine("Mutex is owned by {0}", account) 

End If 

 

The Semaphore Type 
 Win32 semaphoreاٌزٞ ٠شرىض يٍٝ  Semaphore type  ٚ ف١غٛي ثب٠ض٠ه دٚد ١ٔذ ٔٛيب عذ٠ذا 2ٛ٘ٚ رمذَ اٌفش٠ّٛٚسن 

object  ٚخلافب ٌجم١خ أغشاؼ اٌّسبساد اٌّٛعٛدح فٟ اٌّىزجخ mscorlib فٙزا إٌٛو رُ رًش٠فٗ فٟ اٌّىزجخ system.dll ٠سزخذَ يٕذِب ٛ٘ٚ 

ِٓ اٌّسبساد اٌزٟ ٠ّىٓ رٕف١ز٘ب فٟ عضء ١ًِٓ ِٓ اٌىٛد أٚ ٌٍٛغٛي ئٌٝ ِػذس ١ًِٓ ٠ّٚزٍه يذدا اثزذائ١ب  (Nيذد )رش٠ذ رؾذ٠ذ ؽذ ألػٝ 

ٚيذدا ألػٝ ٠ٚغت ي١ٍه رّش٠ش ٘زٖ اٌم١ُ ٌجب١ٔٗ 

 

' A semaphore that has an initial count of 1 and a maximum count of 2. 

Dim sem As New Semaphore(1, 2) 

 

 ٚئْ وبْ اًٌذد اٌؾبٌٟ أوجش ِٓ اٌػفش ٠زُ ئٔمبغٗ ٚرًٛد اٌكش٠مخ WaitOne ثبسزذيبء اٌكش٠مخ ٠semaphoreؾبٚي اٌّسبس أخز ٍِى١خ اٌـ  

 semaphore أٚ ئٔمؿبء اٌٛلذ اٌّؾذد ثبٌجبساِزش الاخز١بسٞ ٠ٚؾشس اٌّسبس semaphoreِجبضشح ٚئلا رٕزهش ؽزٝ ٠ؾشس ِسبس آخش 

 أٚ ثم١ّخ ِؾذدح ١ً٠ٚذ ل١ّخ اًٌذد اٌسبثك 1 ِّب ٠ض٠ذ اًٌذد ثّمذاس Releaseثبسزذيبء اٌكش٠مخ 

 

Dim sem As New Semaphore(2, 2) 

' Next statement brings count from 2 to 1. 

sem.WaitOne() 

… 

' Next statement brings count from 1 to 2. 

sem.Release() 

' Next statement attempts to bring count from 2 to 3, but 

' throws a SemaphoreFullException. 

sem.Release() 

 وّب ٠ٍٟ Semaphoreٚثطىً أسبسٟ سزسزخذَ اٌغشؼ 

 

' Initial count is initially equal to max count. 

Dim sem2 As New Semaphore(2, 2) 

 

Sub Semaphore_Example() 

   ' Wait until a resource becomes available. 

   sem2.WaitOne() 

   ' Enter the synchronized section. 

   … 

   ' Exit the synchronized section, and release the resource. 

   sem2.Release() 



End Sub 

 

 ٠ّىٓ mutexes لذ رُ رؾش٠شٖ ؽزٝ ٌٛ ؽذس اسزضٕبء ِب ٚرّبِب وبٌـ semaphore ٌٍزأوذ ِٓ أْ اٌـ Try…Finallyرزوش دِٚب اسزخذاَ اٌىزٍخ 

 ِٛعٛد سبثمب ٠زُ رغبً٘ اًٌذد ٚاٌؾذ semaphores اِزلان اسُ ِٚطبسوزٗ يجش ا١ًٌٍّبد ٚيٕذِب رؾبٚي ئٔطبء غشؼ semaphoresٌٍـ 

الألػٝ 

 

Dim ownership As Boolean 

Dim sem3 As New Semaphore(2, 2, "semaphoreName", ownership) 

If ownership Then 

   ' Current thread has the ownership of the semaphore. 

   … 

End If 

 

 ٚاٌزًذ٠ً GetAccessControl اٌزٟ ٠ّىٓ رّش٠ش٘ب ٌٍجبٟٔ ؽ١ش رزُ اٌمشاءح ثٛاسكخ اٌكش٠مخ ACLs أ٠ؿب اٌـ ٠ٚSemaphoreذيُ اٌغشؼ 

 رزُ ٚساصزّٙب ِٓ اٌفئخ الأسبس١خ Semaphore ٚإٌٛو Mutex أْ رلاؽم أْ إٌٛو ٞ ِٚٓ اٌؿشٚسSetAccessControlثٛاسكخ اٌكش٠مخ 

WaitHandle ٌزا ٠ّىٓ رّش٠شّ٘ب وجبساِزشاد ٌٍكشائك اٌسبوٕخ WaitAny   ٚ WaitAll ٚ  SignalAndWait ٌٍٕٛوWaitHandle 

ِّب ٠ّىٕه ِٓ ِضإِخ اٌّػبدس ثسٌٙٛخ ٚاٌزٟ رىْٛ ِؾ١ّخ ثٛاسكخ أ٠ب ِٓ ٘زٖ الأغشاؼ وّب فٟ اٌىٛد 

 
' Wait until two mutexes, two semaphores, and one event object become signaled. 

Dim waitHandles() As WaitHandle = {mutex1, mutex2, sem1, sem2, event1} 

WaitHandle.WaitAll(waitHandles) 

 

The ReaderWriterLock Type 
 اًٌذ٠ذ ِٓ اٌّػبدس فٟ اًٌبٌُ اٌؾم١مٟ ٠ّىٓ ئِب اٌمشاءح ِٕٙب أٚ اٌىزبثخ ئ١ٌٙب ٟٚ٘ رذيُ فٟ اٌغبٌت ئِب ِغّٛيخ لشاءاد ِزًذدح أٚ 

ي١ٍّخ وزبثخ ٚؽ١ذح ٠زُ رٕف١ز٘ب فٟ ٌؾهخ ١ًِٕخ فّضلا ٠ّىٓ ًٌذح يّلاء اٌمشاءح ِٓ ٍِف ث١بٔبد أٚ عذٚي فٟ لبيذح ث١بٔبد ٌٚىٓ ئْ رّذ اٌىزبثخ 

ٌٍٍّف أٚ اٌغذٚي فلا ٠ّىٓ ؽذٚس أٞ ي١ٍّبد لشاءح أٚ وزبثخ يٍٝ رٌه اٌّػذس ؽ١ش ٠ّىٕه رًش٠ف لفلا ٌىزبثخ ٚاؽذح أٚ يذح لشاءاد ثذلاٌخ 

 ٚاسزخذاَ ٘زا اٌغشؼ ٠ًزجش سؤ٠خ ئٌٝ الأِبَ فىً اٌّسبساد اٌزٟ رش٠ذ اسزخذاَ ِػذس ١ًِٓ ٠غت ي١ٍٙب ReaderWriterLockاٌغشؼ 

 ٚلجً ِؾبٌٚخ اٌم١بَ ثأٞ ي١ٍّخ يٍٝ رٌه اٌّػذس ٠غت يٍٝ اٌّسبس اسزذيبء ئِب اٌكش٠مخ ReaderWriterLockاسزخذاَ ٔفس اٌغشؼ 

AcquireReaderLock أٚ اٌكش٠مخ AcquireWriterLock ٚرٌه ايزّبدا يٍٝ ا١ًٌٍّخ اٌزٟ ٠زُ رٕف١ز٘ب ٚ٘زٖ اٌكشائك رمَٛ ثا٠مبف اٌّسبس 

 أٚ اٌكش٠مخ ReleaseReaderLockاٌؾبٌٟ ؽزٝ ٠زُ اٌؾػٛي يٍٝ رٌه اٌّػذس ٚأخ١شا يٍٝ اٌّسبس اسزذيبء اٌكش٠مخ 

ReleaseWriterLock ِسبساد رمَٛ ث١ًٍّخ لشاءح أٚ 10 يٕذِب رٕٟٙ ي١ٍّخ اٌمشاءح أٚ اٌىزبثخ يٍٝ رٌه اٌّػذس ٚاٌّضبي اٌزبٌٟ ٠مَٛ ثأطبء 

وزبثخ يٍٝ ِػذس ِطزشن 

 

Dim rwl As New ReaderWriterLock() 

Dim rnd As New Random() 

 

Sub TestReaderWriterLock() 

   For i As Integer = 0 To 9 

      Dim t As New Thread(AddressOf ReaderWriterLock_Task) 

      t.Start(i) 

   Next 

   … 

End Sub 

 

Sub ReaderWriterLock_Task(ByVal obj As Object) 

   Dim n As Integer = CInt(obj) 

   ' Perform 10 read or write operations. (Reads are more frequent.) 

   For i As Integer = 1 To 10 

      If rnd.NextDouble < 0.8 Then 



         ' Attempt a read operation. 

         rwl.AcquireReaderLock(Timeout.Infinite) 

         Console.WriteLine("Thread #{0} is reading", n) 

         Thread.Sleep(300) 

         Console.WriteLine("Thread #{0} completed the read operation", n) 

         rwl.ReleaseReaderLock() 

      Else 

 

         ' Attempt a write operation. 

         rwl.AcquireWriterLock(Timeout.Infinite) 

         Console.WriteLine("Thread #{0} is writing", n) 

         Thread.Sleep(300) 

         Console.WriteLine("Thread #{0} completed the write operation", n) 

         rwl.ReleaseWriterLock() 

      End If 

   Next 

End Sub 

 

ٚيٕذِب رطغً ٘زا اٌىٛد سزشٜ أْ يذح ِسبساد ٠ّىٕٙب اٌمشاءح ثٕفس اٌٛلذ ٚاٌّسبس اٌزٞ ٠مَٛ ثبٌىزبثخ ٠ٛلف ع١ّى اٌّسبساد الأخشٜ ٠ّٚىٓ 

 ٚرٌه ثم١ّخ ِٓ إٌٛو timeout أخز ثبساِزش يجبسح يٓ صِٓ أزٙبء AcquireReaderLock ٚ AcquireWriterLockٌٍكش٠مزبْ 

TimeSpan أٚ ثًذد ِٓ ا١ٌٍٍّٟ صب١ٔخ ٠ّٚىٕه اخزجبس ف١ّب ئرا رُ اٌؾػٛي يٍٝ اٌمفً ثٕغبػ ثبسزخذاَ اٌخػبئع IsReaderLockHeld ٚ 

IsWriterLockHeld اٌمبثٍخ ٌٍمشاءح فمف ئرا ِشسد ل١ّخ غ١ش Timeout.Infinite 

 
' Attempt to acquire a reader lock for no longer than 1 second. 

rwl.AcquireWriterLock(1000) 

If rwl.IsWriterLockHeld Then 

   ' The thread has a writer lock on the resource. 

   … 

End If 

 

 ٚاًٌٛدح صب١ٔخ ٌٛؾى اٌمشاءح UpgradeToWriterLockٚاٌّسبس اٌزٞ ٠ّزٍه لفً اٌمشاءح ٠ّىٕٗ اٌزشل١خ ئٌٝ لفً ٌٍىزبثخ ثبسزذيبء اٌكش٠مخ 

 ٟ٘ أٔٙب أغشاؼ خف١فخ ReaderWriterLock ٚاٌطئ اٌشائى ثخػٛظ الأغشاؼ Downgrade-FromWriterLockثبسزخذاَ اٌكش٠مخ 

 ٚ AcquireReaderLockثؾ١ش ٠ّىٓ اسزخذاِٙب يذدا وج١شا ِٓ اٌّشاد دْٚ أْ رإصش يٍٝ الأداء ثطىً ٍِؾٛل ٚثّب أْ اٌكشائك 

AcquireWriterLock ًرأخزاْ ٚلذ أزٙبء فبٌزكج١ك اٌّػُّ ثطىً ع١ذ ٠غت أْ لا ٠ًبٟٔ ِٓ ألفبي ١ِزخ ِٚى رٌه ٠ّىٓ ؽػٛي ؽبٌخ لف 

١ِذ يٕذِب ٠ىْٛ ِسبساْ ٠ٕزهشاْ ِػذسا ِؾغٛصا ِٓ لجً ِسبس لا ٠مَٛ ثزؾش٠شٖ ؽزٝ أزٙبء ا١ًٌٍّخ اٌغبس٠خ 

 

The Interlocked Type 
 ثكش٠مخ ٌٍم١بَ ث١ًٍّبد دل١مخ ٌض٠بدح أٚ ئٔمبظ ل١ّخ ِزغ١ش ِطزشن ٚ٘زٖ اٌفئخ رًشؼ فمف قشائك سبوٕخ Interlocked ٠ضٚدٔب إٌٛو 

أهش ئٌٝ اٌىٛد اٌزبٌٟ  (Objectلا ٔؾزست ٕ٘ب ِب رّذ ٚساصزٗ ِٓ )

 

' Increment and Decrement methods work with 32-bit and 64-bit integers. 

Dim lockCounter As Integer 

… 

' Increment the counter and execute some code if its previous value was zero. 

If Interlocked.Increment(lockCounter) = 1 Then 

   … 

End If 

' Decrement the shared counter. 

Interlocked.Decrement(lockCounter) 

 



 ثذ ثم١ّخ ِؾذدح 64 أٚ 32 ِٓ ي١بس Integer ٟٚ٘ رّىٕه ِٓ ص٠بدح أيذاد ؽم١م١خ 2 عذ٠ذح فٟ اٌفش٠ّٛٚسن ADDٚاٌكش٠مخ 

 

If Interlocked.Add(lockCounter, 2) <= 10 Then…  

 

 اٌزٟ رّىٕه ِٓ رؾذ٠ذ ل١ّخ ِٓ اخز١بسن ئٌٝ ِزغ١شاد ِٓ إٌٛو Exchange قش٠مزبْ سبوٕزبْ أخش٠بْ اٌكش٠مخ Interlockedٚرٛفش اٌفئخ 

Integer ٚأ  Long ٚأ  Single ٚأ  Double ٚأ  IntPtr ٚأ  Object ِٓ ٚر١ًذ اٌم١ّخ اٌسبثمخ ٚثّب أْ ٌٙب ٔسخخ ِؾٍّخ صائذا رأخز ثبساِزشا

 وّب فٟ اٌّضبي String ٌٙزا ٠ّىٕه أْ رغًٍٙب رًًّ لأٞ ٔٛو ِشعًٟ وبٌٕٛو Objectإٌٛو 

 

Dim s1 As String = "123" 

Dim s2 As String = Interlocked.Exchange(s1, "abc") 

Console.WriteLine("s1={0}, s2={1}", s1, s2) 

 

 رًًّ ثأسٍٛة ِطبثٙخ ٌٚىٕٙب رمَٛ ثبٌزجذ٠ً فمف ئرا وبْ ِٛلى اٌزاوشح ِسبٚٞ ٌم١ّخ ِؾذدح ٠زُ رّش٠ش٘ب ٌٙب CompareExchangeٚاٌكش٠مخ 

 

The ManualResetEvent, AutoResetEvent, and EventWaitHandle Types 
 

 ٚاٌفئخ الأخ١شح ManualResetEvent ٚ  AutoResetEvent ٚ EventWaitHandle ٘زٖ اٌفئبد اٌضلاصخ رًًّ ثطىً ِزطبثٗ 

 ٌُ ٠زُ ManualResetEvent ٚ AutoResetEvent يٍٝ اٌشغُ ِٓ أْ 2ٟ٘ اٌفئخ الأة ٌٍفئزبْ الأٚلاْ ٚلذ رّذ ئؾبفزٙب فٟ اٌفش٠ّٛٚسن 

ٚإٌٛيبْ .  اٌزٟ رًك١ه ِض٠ذا ِٓ اٌّشٚٔخ يٕذ اٌزًبEventWaitHandleًِئّ٘بٌّٙب ثًذ ٚأصٕبء اًًٌّ ٠ّىٕه اسزجذاٌّٙب ثبٌفئخ اٌغذ٠ذح 

ManualResetEvent ٚ  AutoResetEvent ِف١ذاْ ثطىً خبظ يٕذِب رش٠ذ ئ٠مبف ِسبس أٚ أوضش ثطىً ِإلذ ؽزٝ ٠خجشٔب ِسبس آخش

 فٟ أسّبئّٙب فلا Eventِزٛلف ٌٚىٓ لا رٕخذو ثٛعٛد  ثأٔٗ لا ِبٔى ِٓ اٌّزبثًخ ٚرسزخذِّٙب لإ٠مبل ِسبس ِضً ئعشاء ًِبٌغخ اٌؾذس فٟ ِسبس

ٚوبئٓ ِٓ أؽذ ٘ز٠ٓ إٌٛي١ٓ ٠ّىٓ أْ ٠ىْٛ فٟ ؽبٌخ ئضبسح أٚ يذَ ئضبسح . ٠ّىٕه اسزخذاَ ئعشاءاد ًِبٌغخ اٌؾذس اٌزم١ٍذ٠خ ِى ٘زٖ الأغشاؼ

Signale/UnSignaledًئ٠مبف ؽ١ش سزّشس اٌؾبٌخ الاثزذائ١خ ٌٍجبٟٔ / ٚ٘زٖ اٌم١ّخ لا رٍّه أٞ ًِٕٝ خبظ ثؾ١ش ٠ّىٕه ايزجبس٘ب وؾبٌخ رطغ١

 لإيبدح Reset أٚ ٠سزخذَ اٌكش٠مخ Set ثبسزخذاَ اٌكش٠مخ Signaledٚأٞ ِسبس ٠سزك١ى اٌٛغٛي ٌزٌه اٌغشؼ ٠ّىٕٗ ؾجف رٍه اٌؾبٌخ ئٌٝ 

 أٚ ؽزٝ Signaled ٌلأزهبس ؽزٝ رػجؼ فٟ ؽبٌخ ئضبسح WaitOne ٠ّٚىٓ ٌٍّسبساد الأخشٜ اسزخذاَ اٌكش٠مخ UnSignaledاٌؾبٌخ ئٌٝ 

أزٙبء فزشح الأزهبس 

 

' Create an auto reset event object in nonsignaled state. 

Dim are As New AutoResetEvent(False) 

' Create a manual reset event object in signaled state. 

Dim mre As New ManualResetEvent(True) 

 

٠ػجؼ فٟ ؽبٌخ يذَ ) ٘ٛ أْ الأخ١ش ١ً٠ذ ؾجف ٔفسٗ آ١ٌب ManualResetEvent ٚ AutoResetEventٚالاخزلاف اٌٛؽ١ذ ث١ٓ اٌغشؾبْ 

 فمف ٚاؽذ AutoResetEvent ٠ٚٛلم اٌغشؼ WaitOneٚرٌه ِجبضشح ثًذ أْ ٠زُ غذ اٌّسبس يٕذِب رجذأ اٌكش٠مخ   (Unsignaledئضبسح 

 ٠ٛلم ع١ّى اٌّسبساد إٌّزهشح ٠ٚغت أْ ٠زُ ManualResetEventِٓ اٌّسبساد إٌّزهشح يٕذِب ٠ػجؼ فٟ ؽبٌخ ئضبسح ث١ّٕب اٌغشؼ 

 ٚ ManualResetEventئيبدح ؾجكٗ ٠ذ٠ٚب ئٌٝ ؽبٌخ يذَ ئضبسح وّب ٘ٛ نب٘ش ِٓ اسّٗ ٚوّب روش سبثمب ٠ّىٕه اسزجذاي اٌغشؾ١ٓ 

AutoResetEvent ثبٌغشؼ EventWaitHandle ٌٟوّب ٠هٙش ثبٌىٛد اٌزب 

 
' These statements are equivalent to the previous code example. 

Dim are As New EventWaitHandle(False, EventResetMode.AutoReset) 

Dim mre As New EventWaitHandle(True, EventResetMode.ManualReset) 

 

 ِف١ذح خبغخ فٟ ؽبلاد إٌّزظ ٚاٌّسزٍٙه فشثّب ٠ىْٛ ٌذ٠ه ئعشاء ٚؽ١ذ فٟ ِسبس ٠مَٛ ثزم١١ُ ثًؽ اٌج١بٔبد أٚ Eventٚرىْٛ أغشاؼ اٌـ 

 يٍٝ غشؼ ِزضآِ ف١زُ ئيبدح رطغ١ً ِسبس أٚ أوضش ًٌّبٌغخ رٍه Setثبٌمشاءح ِٓ اٌمشظ أٚ ِٕفز رسٍسٍٟ أٚ غ١ش٘ب ٠ٚسزذيٟ اٌكش٠مخ 

 ئرا وبْ ٕ٘بن ِسبس AutoReset ِى اٌخ١بس EventWaitHandle أٚ اٌغشؼ AutoResetEventاٌج١بٔبد ٠ٚغت ي١ٍه اسزخذاَ اٌغشؼ 

 ِى EventWaitHandle أٚ اٌغشؼ ManualResetEventِسزٍٙه ٚؽ١ذ س١مَٛ ثًّبٌغخ رٍه اٌج١بٔبد وّب ٠غت ي١ٍه اسزخذاَ اٌغشؼ 

.   ئرا وبْ ٠غت ًِبٌغخ اٌج١بٔبد ثبسزخذاَ ع١ّى اٌّسبساد اٌّسزٍٙىخManualResetاٌخ١بس 

٠ٚج١ٓ اٌّضبي اٌزبٌٟ و١ف ٠ّىٓ أْ ٠ىْٛ ٌذ٠ه يذح ِسبساد ِٕزغخ رمَٛ ث١ًٍّخ اٌجؾش يٓ ٍِف فٟ يذح ِغٍذاد ِخزٍفخ فٟ ٔفس اٌٛلذ ٌٚىٓ 

 لإ٠مبل اٌّسبس اٌّسزٍٙه يٕذِب ٠AutoResetEventٛعذ ِسبس ِسزٍٙه ٚؽ١ذ ٠مَٛ ثغّى إٌزبئظ ِٓ رٍه اٌّسبساد ٠ٚسزخذَ اٌّضبي اٌغشؼ 



 لإداسح يذد اٌّسبساد اًٌبٍِخ ؽزٝ ٠ًٍُ اٌّسبس Interlocked ٠ٚسزخذَ أ٠ؿب اٌفئخ ٠List(Of String)زُ ئؾبفخ اسُ ٍِف عذ٠ذ ٌٍمبئّخ 

اٌشئ١سٟ أٔٗ ٌُ رًذ رٛعذ أٞ ث١بٔبد أخشٜ لاسزٙلاوٙب 

 

' The shared AutoResetEvent object 

Public are As New AutoResetEvent(False) 

' The list where matching filenames should be added 

Public fileList As New List(Of String)() 

' The number of running threads 

Public searchingThreads As Integer 

' An object used for locking purposes 

Public lockObj As New Object() 

 

Sub TestAutoResetEvent() 

   ' Search *.zip files in all the subdirectories of C. 

   For Each dirname As String In Directory.GetDirectories("C:\") 

      Interlocked.Increment(searchingThreads) 

      ' Create a new wrapper class, pointing to a subdirectory. 

      Dim sf As New FileFinder() 

      sf.StartPath = dirname 

      sf.SearchPattern = "*.zip" 

      ' Create and run a new thread for that subdirectory only. 

      Dim t As New Thread(AddressOf sf.StartSearch) 

      t.Start() 

   Next 

 

   ' Remember how many results we have so far. 

 

   Dim resCount As Integer = 0 

   Do While searchingThreads > 0 

      ' Wait until there are new results. 

      are.WaitOne() 

 

      SyncLock lockObj 

         ' Display all new results. 

         For i As Integer = resCount To fileList.Count - 1 

             Console.WriteLine(fileList(i)) 

         Next 

         ' Remember that you've displayed these filenames. 

         resCount = fileList.Count 

      End SyncLock 

   Loop 

   Console.WriteLine("") 

   Console.WriteLine("Found {0} files", resCount) 

End Sub 

 

 ِخزٍف اٌزٞ ٠غت أْ ٠ىْٛ لبدسا يٍٝ اٌٛغٛي ئٌٝ ِزغ١شاد يبِخ ِؾذدح فٟ اٌىٛد FileFinderٚوً ِسبس ئعشائٟ ٠ًًّ ؾّٓ غشؼ 

اٌسبثك 

 

Class FileFinder 

   Public StartPath As String       ' The starting search path 



   Public SearchPattern As String   ' The search pattern 

 

   Sub StartSearch() 

      Search(Me.StartPath) 

      ' Decrease the number of running threads before exiting. 

      Interlocked.Decrement(searchingThreads) 

      ' Let the consumer know it should check the thread counter. 

      are.Set() 

   End Sub 

 

   ' This recursive procedure does the actual job. 

   Sub Search(ByVal path As String) 

      ' Get all the files that match the search pattern. 

      Dim files() As String = Directory.GetFiles(path, SearchPattern) 

      ' If there is at least one file, let the main thread know about it. 

      If files IsNot Nothing AndAlso files.Length > 0 Then 

         ' Ensure found files are added as an atomic operation. 

         SyncLock lockObj 

            ' Add all found files. 

            fileList.AddRange(files) 

            ' Let the consumer thread know about the new filenames. 

            are.Set() 

         End SyncLock 

      End If 

 

      ' Repeat the search on all subdirectories. 

      For Each dirname As String In Directory.GetDirectories(path) 

         Search(dirname) 

      Next 

   End Sub 

End Class 

 

 أٚ AutoResetEvent ثذلا يٓ EventWaitHandle رسزخذَ 2005 ِٓ اٌفش٠ّٛٚسن ٚف١غٛي ثب٠ض٠ه 2ٚإٌسخخ 

ManualResetEvent ِّٜب ٠ًك١ه ١ِضح ٘بِخ ٟٚ٘ ئِىب١ٔخ ئٔطبء غشؼ ِسّٝ يٍٝ ِسزٜٛ إٌهبَ ٠ّىٓ ِطبسوزٗ ِى ا١ًٌٍّبد الأخش 

 Mutex ِطبثٙخ ٌزٍه اٌخبغخ ثبٌفئخ EventWaitHandleٚاٌػ١غخ اًٌبِخ ٌجبٟٔ 

 

Create a system-wide auto reset event that is initially in the signaled state. 

Dim ownership As Boolean 

Dim ewh As New EventWaitHandle(True, EventResetMode.AutoReset, "eventname", ownership) 

If ownership Then 

   ' The event object was created by the current thread. 

   … 

End If 

 

 ٌفزؼ غشؼ ؽذس ِٛعٛد OpenExistingوّب ٠ّىٕه اسزخذاَ اٌكش٠مخ 

 

' This statement throws a WaitHandleCannotBeOpenedException if the specified 

' event doesn't exist, or an UnauthorizedAccessException if the current 

' user doesn't have the required permissions. 

ewh = EventWaitHandle.OpenExisting("eventname", EventWaitHandleRights.FullControl) 



 

 

 SetAccessControl ثبسزخذاَ اٌكشائك ACLs ٟ٘ ديُ 2 فٟ اٌفش٠ّٛٚسن event objectsٚا١ٌّضح الأخشٜ اٌٙبِخ فٟ أغشاؼ الأؽذاس 

 ٚGetAccessControl ٚاٌزٟ رأخز ٚر١ًذ وبئٓ ِٓ إٌٛو EventWaitHandleSecurity َؽ١ش ٠ّىٕه اسزخذاِٗ ثٕفس قش٠مخ اسزخذا 

  ACLs ٚأغشاؼ اٌذٚد ١ٔذ الأخشٜ اٌزٟ رذيُ Mutexِض١لارٙب فٟ اٌغشؼ 
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